INFORMACAO
INTERNA

. Depois que uma pauta é
revelada:

Olhe a carta do topo do
baralho de pauta.

M’aban bocejou. Outra obstrugao.

" Apolitica s vezes consegue ser tio
insipida. Além disso, ela ja sabia como
isso iria acabar. Nada bem. Realmente

nada bem...

comicio

. Depois que vocé ativar um
sistema que contiver naves
de outro jogador:

Coloque 2 marcadores de
comando dos seus reforcos
em seu acervo de frota.

0 avango da Federagdo ndo serd
interrompido - ndo hoje. Claire
configurou sua transmissao para tocar
' emtodos os canais abertos. Ela
comegou, sua voz feroz e inabalavel:
"Amigos! Neste dia, nossos nomes
- serdo gravados nas paginas das lendas

"

)

RECRUTAMENTO
D€ CA;AS
_ACAO: Coloque 1 caca dos seus
refor¢os em cada sistema que

contiver 1 ou mais de suas
docas espaciais ou unidades

que possuam capacidade; eles

nao podem ser colocados em
sistemas que contiver naves
. de outros jogadores.

T'esla sorriu quando sua nave cintilante
decolou do convés - finalmente, aquele
maldito visconde experimentaria a
superioridade do combate aéreo das
Naalu. “Prepare-se”, ela sibilou na
comunicador.

PLAGIAR

_ACAO: Gaste 5 de influéncia

e escolha uma tecnologia
que nao seja de faccao que
um dos seus vizinhos
possuem; ganhe esta
tecnologia.

O Yssaril entregou o presente a C onnar,'
que por sua vez o passou para os
engenheiros de Sol com um sorriso
sinistro. “Pois bem, rapazes”, disse ele,
com uma das maos na espingarda,

- “sobre aquele assunto inacabado...”

FREQUENCIA
EMBARALHADA

. Depois que outro jogador

fizer uma rolagem de
BOMBARDEIO, ARTILHARIA
ESPACIAL ou BARREIRA
ANTI-CAGA:

Aquele jogador rerrola todos
os dados dele.

“Néo vou aceitar isso dessa escoria
indtil!” Feng rosnou enquanto seu
enigmatico companheiro mexia
no painel de navegagao da nave.
A Memoria tremeluziu, mudou
de posicao e o tiro passou
inofensivamente.

BOMBARDEIO
SURPRESA

. No inicio de uma invasao:

Cada uma de suas naves que
nao sejam cagas no sistema
ativo que ndo possuam
BOMBARDEIO ganham

BOMBARDEIO 6 até o final da
invasao.

“I-isso nao foi feito para ser usado

assim. E-é uma ideia te-terrivel”. Tai

balbuciou, torcendo as maos. “Oras,

mas claro que é ”, Dart sorriu, descendo

amao na trava de liberacdo. “Mas
temos cerca de sessenta quilotons de

1

‘surpresa’e nada a perder!

?

PLANO DE MESTRE

. Depois que vocé realizar uma

acao:
Vocé pode realizar uma a¢ao
adicional neste turno.

Viktor entrelagou seus longos dedos
" com um sorriso malicioso. Unlenn
ficaria orgulhoso. A reputagdo do
estrategista era bem merecida;
- até os pedes podem destronar reis.

BASE DE
FORNECIMEN
.Depois que outro jogador

ativar um sistema que
contiver unidades suas:

Ganhe 3 bens de comércio.

Em seguida, escolha outro
jogador para ganhar 1 bem

de comércio.

" Todos os olhos se voltaram para o céu
escuro enquanto o tnico caminhdo
de suprimentos sobrevivente passava
." pelos portdes. “Faga o check-in e envie
a ultima remessa para nossos aliados!”
Harrugh gritou acima do barulho
dos motores,

APROVEITAR
ENERGIA

. Depois que vocé ativar uma
anomalia:

Reabasteca seus commodities.

“Manipular o cosmos era um poder
reservado aos deuses”, Rowl cuspiu
no chdo enquanto sua engenhoca
zumbia ganhando vida.

"Nao mais".
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HACKEAR ELEICAO

. Depois que uma pauta for
[ ELES

Durante esta pauta, a votacao
éiniciada com o jogador a

direita do porta-voz e continua-

em sentido anti-horario.

SEU [ID NULO] MONUMENTAL
JOGO NAO SERVIRA PARA NADA<<
[VAR:42687] A ORDEM SURGIRA
DO [VAR:89001] CAOS<<
E A NOSSA MAO QUE CONTROLA
ORESULTADO<<

ERUPCAO SOLAR

. Depois que vocé ativar um
sitema:

Durante este movimento,
outros jogadores nao podem

usar ARTILHARIA ESPACIAL
contra suas naves.

Meian se preparou para o combate
quando a frota entrou no sistema
Ordiniano, mas ndo havia drones

Valefar esperando para enfrentd-los.
A estratégia da erup¢ao solar foi

um sucesso - eles estavm
completamente indetectaveis.

ESQUADRAO
FANTASMA
. Depois que um jogador
alocar unidades para um
planeta sob seu controle:

Mova qualquer quantidade

de forgas terrestres de

qualquer planeta sob seu

controle no sistema ativo para
* qualquer outro planeta sob

- seu controle no sistema ativo. .

A equipe especial L1 esperava
encontrar o posto avan¢ado
abandonado. O que eles encontraram -
- infelizmente para eles - fora Connor.

)

BUNDAGEM
REFLETORA

. Quando uma de suas naves

usar SUPORTAR DANO
durante um combate:

Gere 2 acertos contra as naves
do seu oponente no sistema
ativo.

Prit subiu no ombro de Hesh,
batendo palmas alegremente
quando a blindagem entrdpica
despedacou os cruzadores
mercenarios.

SANCAO

. Depois que uma pauta for

revelada:

Vocé ndo pode votar nessa
pauta. Preveja em voz alta o
resultado dessa pauta. Se sua
previsao estiver correta, cada
jogador que votou nesse

* resultado devolve 1
- marcador de comando do

acervo de frota para os
-reforgos deles.

Dois podem jogar este jogo.

MAQUINA
DE GUERRA

. Quando 1 ou mais de suas

unidades usar PRODUCAO:

Aplique +4 ao valor total de
PRODUCAQ de suas unidades

e reduza em 1 o custo somado -

das unidades produzidas.

"Isso levaria semanas para
trocar se vocé tivesse executado
ao contrario", Varish disse enquanto
(girava o massivo supercapacitor
de energia. "Ok, pode ligar!"

?

PERSONIFICACAO

_ACAO: Gaste 3 de influéncia

para comprar 1 objetivo
secreto.

““Alids”, Connor continuou,
perplexo. “Alguém acabou de me
' entregar isto quando eu estava
saindo. Acho que era para nosso
querido amigo Sucaban. Vamos
consequir fazer bom uso disso”.

CONTRAGOLPE

. Depois que um jogador

ativar um sistema que
contiver 1 dos seus
marcadores de comando:

Devolva esse marcador de
comando para o seu acervo
tatico.

"Esse é o ponto sobre lealdade -"
refletia Viktor enquanto virava uma
das pecas distraiadamente e
olhava para o lado. “Ela pode
ser comprada’.

MAQUINA
DE GUERRA

.Quando 1 ou mais de suas

unidades usar PRODUCAOQ:

Aplique +4 ao valor total de

PRODUCAQ de suas unidades
ereduza em 1 o custo somado -
das unidades produzidas.

A estagdo vibrou quando o
dispositivo ganhou vida, emitindo
um zumbido agudo nos ouvidos
de Varish. "Os micro-buracos de
minhoca estao girando a
19 quilohertz', lia Cole. “0O campo
entropico esta estavel”.
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MAQUINA
DE GUERRA

.Quando 1 ou mais de suas
unidades usar PRODUGAO:

Aplique +4 ao valor total de

PRODUGAQO de suas unidades
ereduza em 1 o custo somado -
das unidades produzidas.

As instalagoes automatizadas de
, produgéo se preparavam com nova
intensidade, luzes brilhavam
enquanto os drones de montagem
aumentavam sua velocidade para
consequir acompanhar.

AGENTE MUTAGENICO

DE FOGO CINZENTO. Q

No inicio de um combate
terrestre contra 2 ou mais
forcas terrestres que néao estao
sob o controle do jogador Yin:

Substitua 1 unidade de
infantaria do seu oponente por 1
unidade de infantaria dos seus
reforgos.

Em sequida, devolva esta carta
ao jogador Yin.

APRIMORAMENTOS
CIBERNETICOS 0

Quando vocé ganhar
marcadores de comando
durante a fase de situacao:

Ganhe 1 marcador de comando
adicional.

Em sequida, devolva esta carta
ao jogador L1Z1X.

MAQUINA
DE GUERRA

.Quando 1 ou mais de suas
unidades usar PRODUGAO:

Aplique +4 ao valor total de
PRODUGAQ de suas unidades
ereduza em 1 o custo somado -
das unidades produzidas.

“Varish, avise os comandantes que
eles podem entrar em contato com
a Tetrarquia. Diga a eles que a
montagem do esquadréo de cagas
estard pronta antes do previsto e
abaixo do orcamento”.

. - ENTRAVE Q
Depois que outro jogador
mover naves para um sistema

que contiver 1 ou mais das
suas unidades:

Vocé pode colocar 1 marcador
de comando dos refor¢os
daquele jogador em qualquer
sistema ndo-natal.

Em seguida, devolva esta carta
ao jogador Arborec.

-oeu

043N0 3P SIARU JDAI3UOD Oku 3nb jejeu
ewa)sis wn esed no 9j043u0d nas qos ejaueld
win 13A13U0d anb ewa)sis win esed ssnai)
ed0YUIW 3p 0dkING AP JopedJew Wn JIAoW
Nno Je>0]0> eied eyed e1sa 910653 :QVIY
2 ) VOOHNIN 30 S0DVYNg 3a ¥0avys

- FINANCIAMENTO -2
DE GUERRA Q

Depois que vocé e seu
oponente rolarem dados
durante o combate espacial:

Vocé pode rerrolar todos os
dados de seu oponente.

Vocé pode rerrolar qualquer
quantidade dos seus dados.

Em sequida, devolva esta
carta ao jogador Letnev.

-
Q

Quando o jogador Winnu
realizar uma acao estratégica:

Vocé ndo precisa gastar ou
colocar um marcador de
comando para realizar a
habilidade secundaria daquela
carta de estratégia.

Em seguida, devolva esta carta
ao jogador Winnu.

NIA 9AVANVINYI Y

‘SDARU SBNS sep siew no | eyuajuod

anb [epedss ease janbjenb wa no sjosu0d
SN3S SOp elIRIURJUI BP SBpEepIUN 7 9k

nas qos ejaue|d tanbjenb wa sodio0a.1
anbojod ‘sapepiun J1znpoid 9304 anb siodag
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Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,

se ao menos 1 infantaria do seu oponente

for destruida, destrua toda a infantaria do
. seu oponente naquele planeta.

N

®
s,

Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,

se ao menos 1 infantaria do seu oponente

for destruida, destrua toda a infantaria do
. seu oponente naquele planeta.

N
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Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,

se ao menos 1 infantaria do seu oponente

for destruida, destrua toda a infantaria do
. seu oponente naquele planeta.

N

g

Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,
se ao menos 1 infantaria do seu oponente
for destruida, destrua toda a infantaria do

. seu oponente naquele planeta.

N

,. .7 o@m
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:MA BACTERIOLOGICA X-89 Q ?
Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,
se ao menos 1 infantaria do seu oponente
for destruida, destrua toda a infantaria do

. seu oponente naquele planeta.

N

,. .7 o@m
g

Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,
se ao menos 1 infantaria do seu oponente
for destruida, destrua toda a infantaria do

. seu oponente naquele planeta.

N

g

»

PPP EXCECAO SEM ID PPP 27

Outros jogadores ndo podem mover naves através
de sistemas que contenham suas estruturas.

Cada planeta que contenha 1 ou mais de suas

estruturas ganha ha

ade de PRODUGAO |

como se fosse uma unidade.

Q@d |

:MA BACTERIOLOGICA X-89 Q ?
Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,
se ao menos 1 infantaria do seu oponente
for destruida, destrua toda a infantaria do

. seu oponente naquele planeta.

N

,. .7 o@m
g

2MA BACTERIOLOGICA X-89 Q ?
Depois que 1 ou mais unidades suas

usar BOMBARDEIO contra um planeta,
se ao menos 1 infantaria do seu oponente
for destruida, destrua toda a infantaria do

. seu oponente naquele planeta.

N

,. .7, o @o
g
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IMETRO DE DEFESA MAGEN Q2 4

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forgas terrestres do seu oponente.

:IMETRO DE DEFESA MAGEN Q?

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forcas terrestres do seu oponente.

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forgas terrestres do seu oponente.

\

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forgas terrestres do seu oponente.

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forcas terrestres do seu oponente.

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forgas terrestres do seu oponente.

IMETRO DE DEFESA MAGEN Q2 4

_ 4 REATOR MAGMUS Q

AS BRASAS DE MUAAT

Suas naves podem se mover para dentro
de supernovas.

Cada supernova que contiver 1 ou mais
das suas unidades ganha a habilidade

PRODUGAQ 5 como se fosse uma das
suas unidades.

IMETRO DE DEFESA MAGEN Q2 4

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forcas terrestres do seu oponente.

IMETRO DE DEFESA MAGEN Q2 4

No inicio de um combate terrestre em um
planeta que contiver 1 ou mais estruturas
suas, vocé pode gerar 1 acerto e atribui-lo a
1 das forgas terrestres do seu oponente.
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Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

| N
S

Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

PER METABOLISMO
Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

SIC RN
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PER METABOLISMO
Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

¥ m.m.w.m.|_»m DIGIDO_P~222

Quando essa unidade ‘usar BARREIRA
ANTI-CACA, cada resultado 9 ou 10 também

. destréi 1 infantaria do seu oponente que

esteja na area espacial do'sistema ativo.
4 BARREIRA ANTI-CACA 6 (x3)

cusTo ..
N A

PER METABOLISMO
Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

Durante a fase de status, ganhe 3 tokens de
comando ao invés de 2.

COMBATE  MOVIMENTO CAPACIDADE
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"\ DIPLOMACIA -
»

-HABIUDADE PRIMARIA:

4 Escolha um sistema que néo seja o de’

- Mecatol Rex e que contenha um ’
planeta sob seu controle; cada
outro jogador coloca um marcador _
de comando, dos seus respectivos
reforcos, no sistema escolhido. Em
seguida, prepare até 2 planetas
esgotados sob seu controle.

m—— e
HABlLlleDE SECUNDARIA:

4 Gaste um marcador do seu
acervo de estratégias
para preparar até
2 planetas esgotados
.+ sobseu controle.
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